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Arranja um dado e alguns amigos. A vez, cada jogador lanca o dado. Do 1°
lancamento vai desenhar a face correspondente ao resultado do dado.
Quando todos os jogadores tiverem jogado, fazem o 2° langamento para
desenhar as orelhas. E depois o nariz, a boca, os olhos e o chapéu. No final
podem colorir a vossa bruxa.
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