LANGA 0S5 PAPOS E PESENHA UMA CORUJA!

Arranja um dado e alguns

amigos.

A vez, cada jogador lanca
o dado.

Do 1° langcamento vai
desenhar o corpo
correspondente ao
resultado do dado.

Do 2° langcamento vai
desenhar os olhos.

Do 3° langcamento vai
desenhar o bico

Do 4° lancamento vai
desenhar as penas.

Do 5° lancamento vai
desenhar as patas.

No final da cor a tua

coruja.
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